
全⺠吃⽠

加速奔跑  
追逐未来

S P E E D  U P  ， C H A S I N G  T H E  F U T U R E



全⺠吃⽠

⽬标 机会

产品 策略

⽬录
CONTENTS



全⺠吃⽠

ta
rg

et
01  ⽬标
F i r s t   m o d u l e

路径盈利 做什么条件



全⺠吃⽠

公司⽬标

公司发展需以盈利为⽬标

路径 条件 做什么盈利
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盈利的路径

路径 条件 做什么盈利

产品

⽤户 活跃

运营

价
值 盈利

功能 商业模式

变现⼿段

游戏 电商 ⼴告 增值服务⾦融
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盈利条件

从上图可以得知，⼀个项⽬要想盈利，必须满

⾜两个条件：

1、停留时间⻓的活跃⽤户

2、商业模式

停留时间⻓的活跃⽤户

条件1

商业模式

条件2

盈利的 

条件

路径 条件 做什么盈利
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停留时间⻓的活跃⽤户

1 ⼈均每天花4.2⼩时在⼿机上。

2 其中社交占⽤⼈均2.5⼩时、视频资讯信息类占了1⼩时

所以，如果要想产品的时⻓⾜够⻓，那么该做 信息流 和 社交流 

路径 条件 做什么盈利
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这些商业模式，都必须通过服务的时候提供给⽤户，才能收到⽤户的钱。换⾔之，就是满⾜ ⽀付流 和 服务流。

商业模式

⼴告 电商 游戏 ⾦融 增值服务

⽤户  

盈利

52 41 3

路径 条件 做什么盈利

总结
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我们做什么

1 信息流

2 社交流

3 ⽀付流

4 服务流

做⼀款既能满⾜活跃需求、⼜能满⾜盈利需求

的产品，即把信息流、社交流、⽀付流、服务

流打通的产品，换⾔之，必须满⾜社交属性

路径 条件 做什么盈利
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社交能不能做？

01
好的产品

⼀个好的产品⼀定是在描述社会现

象，谁的产品能够描述的社会现象

多，⽀持的场景多，谁就⽜逼 
  

02
现有社交产品验证

我们在这个房间⾥是朋友，离开这

个房间，就不是朋友了吗？我们在

微信⾥是朋友，离开微信就不是朋

友了？为什么我在钉钉⾥⾯就不能

给微信发消息呢？ 

03
分析

腾讯的产品并没有百分百覆盖所有

的场景，它试图建⽴⼀个⼩型的社

会，把这个我们所⽣活真实社会进

⾏割裂开来，符合它的规则的社会

现象才能⽣存 

社交是有机会的！！总结

问题 ⽅案 应⽤市场
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社交核⼼

社会的分⼯与协作是这个社会发展的核⼼原

理。分⼯是建⽴社会结构的建⽴，即建⽴价

值，⽽协作是为了传递价值。在协作过程中，

传递价值越简单，越有效，越⾼效，那么协作

就越有价值。⽽社交属于协作的⼀个品类，社

交就应该让⼈与⼈的价值传递速度加快。

通讯，建⽴关系

IM

朋友圈，维护关系

BBS

社交的 

核⼼

问题 ⽅案 应⽤市场
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BBS产品问题

01
现状

当前社交产品的BBS功能核⼼，我

发布⼀段信息，你来看。你发布⼀

段信息，我来看。交互⽅式：点赞

和评论 

02
问题

⼀开始我们会对别⼈的信息评论，
慢慢的开始变成点赞，再后来点赞
也变得少了，这是为什么呢？因为
交互样式太少了，让我们维护关系
和表达情感变得尴尬。⽐如，⼀个
美⼥，她发的每篇朋友圈，你都评
论和点赞，身边⼈会怎么想你？

03
分析

交互⽅式是简单的，但样式太少
了、太单⼀了，以⾄于没有办法让
我们进⾏有效、⾼效的社交 

所以，我们⼈与⼈交往过程中，需要多样的介质作为我们社交的媒介。总结

问题 ⽅案 应⽤市场
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介质

问题 ⽅案 应⽤市场

1 我们需要组织活动，让身边的年轻⼈进⾏相互认识

2

3

我们通过聊最近看的电影，让两个⼈更熟识

我们通过打篮球，让⼤家在⼀起娱乐，加深情感
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互动

问题 ⽅案 应⽤市场

找到⼀个好的媒介（互动）形式从⽽改善社交关系

同事A 同事B 同事C

总结

我想和同事们做朋友，我要找到更好的媒介，我可以通

过玩游戏和他们做朋友，但是……游戏多，进度不⼀
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BBS产品解决⽅案总结

问题 ⽅案 应⽤市场

⼈与⼈交往过程中，需要多

样的介质作为我们社交的媒

介

介质

找到⼀个好的媒介形式从⽽

改善社交关系 

互动



全⺠吃⽠ 问题 ⽅案 应⽤市场

BBS产品在游戏中应⽤1  —  护盾

实时互动

你的好友对你使⽤了护盾

对象
我与⼥同事

介质
贪吃蛇游戏

事件
同事玩贪吃蛇⼤作战时，我通过圈⼦实时看

到她在玩的情况。当她即将被别⼈围住撞到

时，我花1⽑钱买了⼀个保护罩道具，让她没
有被杀死。



全⺠吃⽠ 问题 ⽅案 应⽤市场

BBS产品在游戏中应⽤2  —  ⿊洞

实时互动

对象
我与⼥同事

介质
贪吃蛇游戏

事件
同事玩贪吃蛇⼤作战时，我通过圈⼦实时看

到她在玩的情况。我可以通过圈⼦提供好友

助⼒功能，花⼀⽑钱开启了⼀个⿊洞功能，

让她的敌⼈被吸到⿊洞⾥⾯。



全⺠吃⽠ 问题 ⽅案 应⽤市场

BBS产品在游戏中应⽤3  —  雷罚

实时互动

对象
我与⼥同事

介质
贪吃蛇游戏

事件
同事玩贪吃蛇⼤作战时，我可以花⼀⽑钱买

⼀个雷罚的道具，让她的敌⼈受到雷罚，不

能⾏动了。当然，如果她的敌⼈躲过了攻

击，将会得到⼀定的奖励。



全⺠吃⽠ 问题 ⽅案 应⽤市场

BBS产品在游戏中应⽤4  —  玩⼀玩

实时互动

玩⼀玩

对象
我与⼥同事

介质
贪吃蛇游戏

事件
同事玩贪吃蛇⼤作战时，我觉得这款游戏不

错，我就可以点击玩⼀玩按钮，直接启动这

款游戏，不需要下载、不需要安装



全⺠吃⽠ 问题 ⽅案 应⽤市场

BBS产品在游戏中应⽤5  —  代玩

实时互动

代玩

对象
我与⼥同事

介质
贪吃蛇游戏

事件
同事玩贪吃蛇⼤作战时，我们⼀起玩了⼀

会，她有些⾃⼰的事情，她需要我远程替她

玩⼀下，这个时候，即使我⼿机没有安装这

款游戏，我也可以通过她传递过来的游戏信

息，帮助她继续玩这⼀把，等她回来，她继

续接着玩



全⺠吃⽠ 问题 ⽅案 应⽤市场

BBS产品在游戏中应⽤6 —  化身

实时互动

对象
我与⼥同事

介质
贪吃蛇游戏

事件
同事玩贪吃蛇⼤作战时，如果我觉得这款游

戏玩的不过瘾，我可以上传的头像，我换身

成⼀个怪物，她在和游戏⾥⾯的⻆⾊战⽃的

时候，也和我换身的怪物进⾏PK。或者，我
换身成⼀个英雄，和她⼀起去打游戏⾥⾯的

⻆⾊已化身，成功参与战⽃
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BBS产品⽅案在游戏中应⽤⼩结

问题 ⽅案 应⽤市场

以上是我通过她玩游戏的⼀

段信息，连接到了这款游戏

的游戏服务。在连接的过程

中，她可能没买道具，但我

愿意去花⼀⽑钱、两⽑钱去

买道具，可以很低成本的，

和她⼀起玩。

通过⼀段信息，就可以直接

服务流，在连接服务的时

候，产⽣了⽀付流，从⽽改

善了⼈与⼈之间的社交流。 

⼩结



全⺠吃⽠ 问题 ⽅案 应⽤市场

BBS产品在游戏中应⽤ — 异地恋⼈

牌不错，这把肯定能赢！

[系统]你的好友送你⼀个记牌器，快点谢谢Ta！

哎呀，⼜打错了，总是记不住

给你99分，多⼀分怕你骄傲



全⺠吃⽠ 问题 ⽅案 应⽤市场

BBS产品在游戏中应⽤ — 异乡游⼦

胡了，⽼妈真厉害

得了，⼩⼦，你赶紧找个媳妇
陪我吧！

[系统]：⻙⼩宝对您使⽤了常胜将军，积分加倍！



全⺠吃⽠ 问题 ⽅案 应⽤市场

BBS产品⽅案应⽤ — 游戏服务视频演示
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BBS产品⽅案在游戏中应⽤总结

问题 ⽅案 应⽤市场

以上场景，都是在说，⼈与

⼈之间，可以通过游戏这种

介质，找到⼀个好的媒介形

式从⽽改善社交关系

通过⼀段信息，就可以连接

服务流，在连接服务的时

候，产⽣了⽀付流，从⽽改

善了⼈与⼈之间的社交流。 

总结



全⺠吃⽠ 问题 ⽅案 应⽤市场

BBS产品⽅案在视频中应⽤ — 发圈⼦ 

发个朋友圈给我的⼩伙伴都看看

对象
我

介质
视频

事件
我在优酷上看⼤军师之司⻢懿的时候，看到

了第三集的，第⼗分钟到⼆⼗分钟的时候，

我觉得这个太棒了，因为那段完全讲述了创

业有那么的艰⾟，这个时候，我可以把这段

截取下来。然后优酷会弹窗问我，是否要分

享到圈⼦，并且⽀持匿名分享还是实名分

享。



全⺠吃⽠ 问题 ⽅案 应⽤市场

BBS产品⽅案在视频中应⽤ — 免⼴告看全集

事件
我的朋友在全⺠的圈⼦⾥可以看到

我分享的这段视频。他们看这⼗分

钟的视频是没有⼴告的，⽽且这段

信息下⾯会有⼀个“看全集”按钮，点

击了这个按钮，可以直接启动优

酷，不需要下载，不需要安装，启

动优酷以后，直接锁定到这个电视

剧的第⼗分钟的地⽅，也可以直接

把进度条拉到最开始从头看。

对象
我朋友

介质

视频



全⺠吃⽠ 问题 ⽅案 应⽤市场

BBS产品⽅案在视频中应⽤ — 电影搜索

事件
如果我想看⼀部电影，我就可以打

开全⺠客户端，直接搜索这部电

影，⽽我的朋友如果分享过这部电

影，我就可以直接观看了。也不⽤

再去找他赠⽚。当然，他那边会显

示我看过这部电影。

对象
我朋友

场景

看视频



全⺠吃⽠ 问题 ⽅案 应⽤市场

BBS产品⽅案在视频中应⽤ — 索要与赠⽚

事件
我有⼀个爱奇艺的视频会员，如果

有⼈找我要账号和密码，给吧，我

不想让他知道我看了哪些视频，不

给吧，会显得我很⼩⽓。如果有这

样⼀个平台，可以⽀持让我直接赠

⽚给他。我就可以直接问他，你想

看什么电影吧。他说，我想看“唐⼈

街探案2”，我可以直接打开爱奇艺找

到这部影⽚，然后点击赠⽚，他就

可以直接观看该电影。

对象
我朋友

场景

看视频
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BBS产品⽅案在视频中应⽤总结

问题 ⽅案 应⽤市场

以上场景，都是在说，⼈与

⼈之间，可以通过视频这种

介质，找到⼀个好的媒介形

式从⽽改善社交关系

通过⼀段信息，就可以连接

服务流，在连接服务的时

候，产⽣了⽀付流，从⽽改

善了⼈与⼈之间的社交流 

总结



全⺠吃⽠ 问题 ⽅案 应⽤市场

BBS产品⽅案运⽤ — 影视服务视频演示



全⺠吃⽠ 问题 ⽅案 应⽤市场

BBS产品⽅案在⾦融中应⽤ — 发圈⼦ 

发个朋友圈给我的⼩伙伴都看看

对象
朋友与我

场景
买理财

事件
朋友⽤招商银⾏客户端买了⼀百万理财产

品，这时招商银⾏弹窗出来问他要不要匿名

把他买理财产品的信息分享到圈⼦。如果他

点击了同意，我在刷圈⼦的时候，就可以看

到⼀个匿名购买的信息，但上⾯会显示是我

的朋友购买的，且我们平台和招商银⾏联合

承诺百分百是真实的朋友信息。
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BBS产品⽅案在⾦融中应⽤ 
 
理财 

问题 ⽅案 应⽤市场

我在刷圈⼦的时候看到⼀个匿名购买的信息，但

上⾯会显示是我的朋友购买的。

下⾯有⼀个“加⼊收益共享”按钮，⼀点击就可以
不⽤下载安装的情况下直接启动招商银⾏app，
且直接进⼊到那个购买⻚⾯，需要注意的是。因

为我的朋友购买了100万的理财产品，所以银⾏
才会给他⼀个5%⽐较⾼的利息，这个时候，即使
我买⼀千、⼀万理财，⼀样给我同样的利息



全⺠吃⽠ 问题 ⽅案 应⽤市场

BBS产品⽅案运⽤ — ⾦融视频视频演示
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BBS产品⽅案在⽣活中应⽤  
 
咖啡 
 

问题 ⽅案 应⽤市场

蔡⼩姐您好，周先⽣为您
预留了⼀杯卡布奇洛

好的，替我留⾔谢谢他，我
很⾼兴

如果有⼀天，你去星巴克买咖啡，

通过我们或微信的扫⼀扫，扫完以

后，弹出⼀个窗，进⾏询问“你的朋

友彭瀛在星巴克预存了咖啡，他的

朋友可以免单使⽤，您是否使⽤？”

下⾯有两个按钮“使⽤，匿名通知

他”“使⽤，实名通知他”
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BBS产品⽅案在⽣活中应⽤总结

问题 ⽅案 应⽤市场

想象⼀下，你是不是有很多

朋友已经很久没有联系了。

请朋友喝⼀杯咖啡，钱不

多，但却可以找到⼀个很好

的⽅式，去联系⼀个很久没

有联系的朋友。这种感觉很

棒

通过⼀段信息，就可以直接

服务流，在连接服务的时

候，产⽣了⽀付流，从⽽改

善了⼈与⼈之间的社交流 

总结



全⺠吃⽠ 问题 ⽅案 应⽤市场

我给你发⼀个位置信息，让你来找

我，⽐如XXX路XX号。我可以通过
点击位置信息，直接连接到滴滴服

务进⾏叫⻋，⽽且⽤⻋完成以后，

我已经把钱⽀付完成，你不需要再

去⽀付费⽤，这个感觉，是不是很

棒

BBS产品⽅案在⽣活中应⽤  
 
出⾏ 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BBS产品⽅案总结

问题 ⽅案 应⽤市场

                01、⼀段信息因为连接了产品服务，所以交互⽅式就会变得多样化，且交互⽅式也⼀样简单;

                02、信息连接产品服务让每个⼈做事情的效率变得更⾼，⼈与⼈之间价值的传递会更加有效;

               03、通过⼀段信息，可以连接服务流，在连接服务的时候，产⽣了⽀付流，从⽽改善了⼈与⼈ 

                       之间的社交流，让维护关系更加⾼效
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IM产品现状

01
现状

国内的IM市场，已经被腾讯给垄断

掉了，连短信也都被灭掉了

02
问题

我们却发现有⼀个IM特例，那就是

邮箱

03
原因

核⼼原因就是，它⽀持跨域
  

我们建⽴IM模块也使⽤同样的思路，通过IM连接产品服务，让第三⽅产品服务具备连接亿万⽤户的能⼒，⽽产品服务

帮助平台建⽴社交关系。

总结



全⺠吃⽠
IM产品案例

1 真⼼话通过接⼊IM中⼼进⾏服务设计，丰富了IM使⽤场景

2 IM能直接连接真⼼话服务，同时建⽴了在真⼼话服务中的社交关系

真⼼话案例
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03  产品
T h r e e   m o d u l e

搜索式产品服务 归集化社交平台
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产品定义

搜索式产品服务社交平台

1、为⽤户提供⼀段信息连接产品服务

      的功能，从⽽改善社交关系；

2、为中国的四百万款移动互联⽹产品

    （app）提供归集化社交中⼼；

3、平台⾃身维持活跃、产⽣利润。

归集化社交平台产品服务 搜索式
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搜索式

 因为接下来我们会连接很多很多产品服务，⽽
每个产品服务都会产⽣很多信息，如果每个app
⽣产100万信息量，400万app，将会产⽣400万
亿的信息量，那么就必然需要我们做精准推荐。

    当然，推荐的因素会有很多，但⽆论我们的推
荐做的如何巧妙，在特定的时候，在特定的每个

⼈身上，我们都⽆法做到推荐准确，这个时候，

我们就必须提供搜索⼊⼝给他。

归集化社交平台产品服务 搜索式

为什么 

是搜索式？
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产品 — 为APP提供归集化社交中⼼

任何⼀款APP都希望能够构建

⼀个社交中⼼的，只是因为他

们没有⾜够多的⽤户⽀撑着他

们做社交

需求 玩法变化 总结

社交可以很⾃然的改变原APP

的玩法，可以把APP⽣⻓的可

能性变得多样化

产品服务因社交⽽赋能，这是

对产业价值的⼀种提升

归集化社交平台产品服务 搜索式
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产品 — 游戏赋能案例

70—80%的收⼊归属于腾讯、
⽹易两家公司，剩下的都归属

于⼤型公司游戏⾏业整体付费

率是3-5%

⾏业现状 问题分析 平台价值

付费率只有5%，难道那95%
的⼈没钱，不，不是，因为那

些95%不付费的⽤户要⽐5%
的⼈有钱多了

通过好的介质进⾏传递社交关

系，这本身就有很⼤的价值⽤

户可以因为朋友从不付费变得

付费

归集化社交平台产品服务 搜索式
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平台发展

1 连接了信息流，⾃然可以做信息流⼴告

2 社交流⾃然可以⻓期维持活跃

3 信息流连接了服务流和⽀付流，⾃然可
以源源不断的产⽣利润

既能解决 活跃 问题，⼜能解决 利润 问题

归集化社交平台产品服务 搜索式

信息流

社交流

服务流

⽀付流
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04  策略
F o u r   m o d u l e

⽤户线产品线 技术线运营线
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概述

产品⽀持

⽤户⽀持

运营⽀持

2B — 2C

⼆次引流

市场引流

内容运营

⽤户运营

短期现⾦

中⻓资产

⻓期股权

信息流

服务流

⽀付流

社交流

娱乐 娱乐 娱乐

⾦融 ⾦融

⽣活

⽤户
（user）

运营
（operation）

产品
（product）

技术
（technology）
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产品线 

通过平台建⽴及维护⽤户关

系，在⽤户与⽤户之前传递信

息

03社交流

对产品服务的交互是简单的，这样可以

让⽤户维护关系起来简单有效，从⽽在

使⽤服务中改善⽀付流，促进⽤户关系

维护更加⾼效

04⽀付流

⽀持的产品服务是多样化的，品类为，

资讯、朋友圈、影视、游戏，接下来要

⽀持的是⼩说、出⾏、外卖等

02服务流

⽤户在使⽤任何⼀个产品服务过程中，

都会产⽣信息，信息可以直接连接产品

服务

01信息流

⽤户线 运营线 技术线产品线
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⽤户关系

通讯录关系 

⽤户A与B之间相互有⼿机通
讯录，则默认为好友关系

平台关系 

平台会提供⼀定的⼊⼝可

以让⽤户之间相互加好友 

业务关系 

IM与其他产品是直接连接

的，⽤户可以通过业务之

间相互成为好友

⽤户线 运营线 技术线产品线
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⽤户线

2B  TO  2C ⼆次引流 市场引流

⽤户线 运营线 技术线产品线
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⽤户线 

2B TO 2C

⽤户线 运营线 技术线产品线

1 ⽤户还是你们的，平台产⽣利润的百分之五⼗分为你们，

百分之五⼗分给我们；

2 ⽤户使⽤的品牌还是属于你们的；

3 我们只拥有这个平台的运营权，⽽拥有权还是归属于你们。
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⽤户线— B TO C引流视频

⽤户线 运营线 技术线产品线
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⽤户线 

⼆次引流

⽤户线 运营线 技术线产品线

1 有了这个⽤户基础以后，我们可以⽤师徒模式做运营，可以做到

⼆次引流；

2 趣头条的师徒模式⾮常成功；

3 我们给今⽇头条做唤醒业务，⽤的模式也是师徒模式，也⾮常成功。



全⺠吃⽠⽤户线 运营线 技术线产品线

      我们的⽤户对⼆次引流有良好的⼝碑积累

⽤户线 
⼆次引流-⽤户意愿



全⺠吃⽠⽤户线 运营线 技术线产品线

   达到⼀定⽤户后，平台的知名度提升，届时将启动市场推⼴，   

   快速获取⽤户。

⽤户线 

市场引流
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运营线 

内容运营 ⽤户运营
⽤户和产品之间永远都会有⼀个

弧度，这个弧度我们⽤

运营来弥补

⽤户线 运营线 技术线产品线
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运营线 

内容运营

1 ⽤户产⽣的信息

2 平台已经连接的产品服务

信息分类

⽤户线 运营线 技术线产品线
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运营线 

内容运营

1 娱乐类型的信息与产品服务，如游戏、影视、

⼩说

2 ⽣活类的信息与产品服务如⾦融、出⾏、餐饮

内容发展

⽤户线 运营线 技术线产品线
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运营线（⽤户运营）

短：现⾦运营 中：业务资产 ⻓：股权资产

选择⼀个最简单有效的模式来做运营，就是奖励运营

⽤户线 运营线 技术线产品线

核⼼
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运营线 

奖励运营
短
期

● 提升⽤户留存活跃，并且帮助⽤

户建⽴平台业务关系链

● 为平台其他业务产品进⾏导流

● 进⾏⽤户⼆次引流

⽤户线 运营线 技术线产品线
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运营线 

奖励运营

中
期

● 平台会引⼊很多类型的产品服务，

⽽这些产品服务是需要⽤户⽀付才

能得到某些特定付费服务的

● 因为我们在短期奖励中，要对⽤户

进⾏现⾦奖励，我们是不希望⽤户

进⾏提现的，所以，我们会尽可能

引导⽤户把钱消耗在产品服务⾥⾯

● 前期在抢红包的时候，也会结算业

务资产，⽐如，抢红包会抢到七⽇

视频会员等等
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运营线 

奖励运营

任何⼀种奖励运营实质上都是不可

持续的，只有⼀种，那就是股权资

产，就是让⽤户变成我们的股东

⻓
期
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运营线 

奖励运营-股权资产

任何⼀种奖励运营实质上都是不可持续的，只有⼀种，

那就是股权资产，就是让⽤户变成我们的股东
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1

2

3

参与者价值

产品未来

⻓期

选择⼀个最简单有效的模式来做

运营，就是奖励运营。

运营线 

股权现状

核⼼

当前的商业模式中，服务提供⽅获取全部

价值，参与者没有分享价值

坚信未来是产品服务社交平台

我们愿意把这个产品的股权分给⽤户。因为

相信，消费者可以是拥有者

⽤户线 运营线 技术线产品线
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• 10亿⽇活⽤户之前，分30%股份给⽤

户；

• 如果公司上市了或者被并购了，公司所得

到的权益⼀定按照⽐例分配给⽤户。

承诺

• 以100万、⼈均停留时间超过30min以上

的⽇活⽤户为⽬标，发起股权奖励。
发起

• 有⼀定的⽐例是受限股，就是需要时间

来解禁，还有⼀定⽐例是⾃由股。
约束

核⼼

如果公司上市了或者被并购了，

公司所得到的权益⼀定按照⽐例

分配给⽤户。

运营线 

股权实施

⽤户线 运营线 技术线产品线
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核⼼

选择⼀个最简单有效的模式来

做运营，就是奖励运营。

运营线 

股权分配

总量
1000万之前

1000万之后
按照公司总额10亿股权币
来计算，也就是说，公司

的股权币是固定的

  0   ~  100万，  分配4% 

100 ~  500万， 分配3.5% 

500 ~ 1000万，分配2.5%

1000万~  1亿， 分配10% 

  1  亿  ~ 10亿，分配10%

⽤户线 运营线 技术线产品线
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技术线

1 完成对产品服务信息展示与互动的⽀持，
基础模块的⽀持

2 完成对合作伙伴⾼转化率引流的⽀持

3 完成对多样运营⼿段的⽀持，即运营体系
的⽀撑

⽤户线 运营线 技术线产品线

产
品

⽤
户

运
营

技术
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技术线 
运营技术线

⽤户线 运营线 技术线产品线

1
⾃定义运营场景来触发运营操作，如红包游

戏点赞。

2
⽀持对多服务资产的连接，⽐如发放红包游

戏现⾦，钻⽯，端午节发粽⼦。

3
能连接业务进⾏实施，⽐如红包游戏等级5

级的时候，给⽤户发⼀条圈⼦。

场景⾃定义

资⾦链接

业务链接

业务A 运营技术线 业务B

信息A

业务A

资产A

信息B

业务B

资产B

场景定义

执⾏系统

奖励系统
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