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专利申请之技术交底书

发明名称 一种自动分片切换的数据查重系统  技术问题联系人：  方楠                
电话及传真：     16607557430              E-mail：    fangnan@linklogis.com   

发明人姓名;           方楠                发明人身份证号：  230104199504041215         

发明人国籍：          中国           
说明：

1、 本发明要解决的技术问题（发明点）是什么？

   （对应现有技术的所有缺点，一一正面描述本发明所要解决的技术问题。）

	现有常见的查重算法思路有三个思路，分别是原文查重、hash查重、概率查重。原文查重是最直接的，重复的数据就舍弃，正确率、召回率都是100%，但是需要庞大的性能支持，在生产环境上不可取。Hash查重是利用数据得到一个较短的特征密码，正确率100%，但存在一定的召回率问题。即意味着有可能不同的两者hash相同，从而发生hash碰撞。概率查重的思路是利用算法，在业务允许的场景下，正确率有所缺失。意味着即使两个相同数据，也有概率漏过查重器。基于不同的思路，还有各种变种，如simhash和bloomfilter等查重算法，应用于不同的数据规模和业务场景。
除非使用原文查重，其他无论是使用何种查重算法，基本在数据开始产生前，就需要提前设计。几乎不可能在庞大已存数据量的基础上进行更改，涉及的工作量和代价将是无法估量的。但是业务场景和数据规模又不一定在业务发生之前就可以准确预见。因此一个兼容性的，可以随时切换算法、切换分片的查重系统是一个重要需求。



2、 详细介绍技术背景，并描述已有的与本发明最相近的实现方案。

即说明与本专利的内容最相似的技术/产品，需要说明已有技术/产品的主要结构、原理、实用效果，如有引用文献，需要说明出处；如有参考产品，指出其型号、厂家。对原有技术的介绍尽可能详细，可附结构原理图。
	现在有多种查重系统已经非常成熟。比如常见的长文本类查重（如日志、专利、文档查重）、短文本类查重（如标题查重、摘要查重和搜索词查重）、结构化文本查重（如网址查重、域名查重）、ID类查重（如数据库查重）。但是这些查重系统都是已有明确需求，并且已有准确的设计容量。自然可以一次性得到最优设计。如果在一个产品开始之前，不能准确估计需求或容量，或者估计有误，实际容量小于或者大于设计容量，就会产生性能冗余或者性能瓶颈，所以很难改善。



3、 现有技术的缺点是什么？针对这些缺点，说明本发明的目的，

现有技术的缺点是针对本发明的优点来说的。

现有技术的缺点可以是成本高，效率底，耗时间等类似问题。

	查重系统往往与一般技术系统不同。一般业务系统的修改成本往往较低，而查重系统的修改成本非常高。因为查重系统的思路就是利用某种特征抽象，将全量的存储数据进行压缩和抽象，用一个较小的数据进行比对，从而提升性能完成查重业务逻辑。因此数据加入查重系统后，就会进行算法处理后，舍弃原数据只保留特征（因为如果保留原数据就不是查重系统而是直接查询数据库了，需要资源差3-4个数量级）。因此无论是上游的业务系统，或者下游的数据库，都是一个较为好修改的系统。只有查重系统是无法修改的系统。



4、 本发明技术。

实现发明的技术方案（或者叫技术构思，不仅仅指技术构思的某一具体体现或具体方法），要清楚、完整、准确地详细加以描述，特别是要把区别于现有技术的发明点尽可能地描述清楚，以使本领域内的普通技术人员能实施为准，并且在描述技术方案的每项技术手段时，相应地说明其在本发明中所起的作用。发明点的替代技术方案如果有，也要尽量提出。

要提供描述本发明的必要的技术附图。

	自动分片查重工具功能如下：
（1） 【11种算法分片】我们集成了28种市面已知的查重系统种引用的11个算法分片。无论当前是否使用，都会将11个算法对应特征存入查重系统库。这个方式会增加一些存储开销（由于不同算法有共性部分，一共会增加3-4倍的存储开销）。举例，一个原文的大小为1000字节，针对性查重算法将会占用1-2字节来存储该查重特征，我们的系统需要占用3-8字节来存储。但是此法的好处就在于我们可以随时在生产环境切换查重算法，甚至同时兼容多种算法同时查重查询。
（2） 【兼容API】我们集成了与28种查重系统算法统一的API并做了集成和归并。这意味着现在只要能对接上述28种系统算法之一的系统都可以无缝对接。一旦对接就可以实时切换，而前后业务不打扰，不感知。
（3） 【快速重建系统】我们对已有一定存储量的查重算法重构的场景。基于已有数据库，可以进行优化性能的28种查重算法的快速重建，如在已有十亿短文本沉淀的查重系统，可利用20台4核16G的云计算服务器分布式部署快速重建系统，可以在100个小时内重建查重算法，并替换上线。
P.s.28种去重系统共引用11种不同的去重算法，分别是：
原文类：原文去重
Hash类：hash、simHash 、MinwiseHash、HashMap、murmurHash、MinHash
概率类：RoaringBitmap、Klongsent、BloomFilter、PreFilter



5、 与第二部分所属的最好的现有技术相比，本发明有何优点？

	即使在最初设计系统时无法预测设计容量和需求时，也能随时切换去重算法系统，达到最佳的性能/需求平衡。


6、 针对第五部分的技术方案，是否还有其他替代方案同样能完成发明目的？

	现针对这种情形，有一种基于hadoop的大数据去重思路。这种思路是既然我们无法用一个“准确的”特征算法描绘去重场景，那我就直接取“原文去重”的最差解，但是利用可以优化去重操作流程来重构查询流程，并且将查询流程分布式到上千台节点上一起运行。这属于一种投机取巧型方法，但在某些设计容量无需考虑、只担心性能的场景下，可以有一定的解决效果。但只适用于已搭建成千上万的计算节点的大公司“顺便”在有剩余资源的时候利用一下闲置资源。不适用于常规场景。


注：上述第四项之附图应为该发明创作之代表图，最好为visio格式，在撰写申请文件时，技术人员应根据撰写人员的需求，及时提供相关的图示或者样品资料。

技术方要求：

	




